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AUTO PLAY FUNCTION!

AUTO POWER OFF Fl

Simulace zpétného tahu

Jizda ve vSech smérech

Otaceni kanénu do 280°




UPOZORNENT!

Nebhrajte si s tanky na ulici z bezpecnostnich diivodt. Nejezdéte po pisku, koberci, kaluZich apod.
aby jste predchazeli poskozeni tankf.

Nedavejte malé dilky a plastové taSky malym détem, aby jste predchazeli polknuti, kulicky a dalsi
malé dilky jsou vhodné pro déti od 3 let.

Z bezpecnostnich diivodi se nedotykejte kol a pasu tanku.

Provadéni jakychkoliv zmén ¢i rozebirani tank je zakazéano. (Po takovém zasahu, tank nepodléha
zaruce)

Manual si ponechejte pro budouci potieby.

Tank a dalkové ovladani chraiite pred pfimymi slunec¢nimi paprsky. Mohou se ony zdeformovat a
prestat fungovat.

NepouzZivejte hracku na mokrém povrchu. Pokud se voda dostane do hracky, okamzZité ukoncete hru
a vyjmeéte baterie.

Nenabijejte hracku ihned po hre. Chvili vyckejte, azZ hracka vychladne.

Predchéazejte zkratu baterii. Zkraty mtiZou zptisobit prehrati a nasledné poskozeni akumulatoru.
NepouZivejte jinou nabijecku, nez-li ktera je urCena pro dany akumulator 9,6V.

INFORMACE:
Frekvence: 27 Mhz / 40 Mhz
Maximalni dosah dalkového ovladani: do 12 metrt
Maximalni dosah dalkového ovladani v dobé valky tanki: do 10 metrt
Baterie: 1. tank: 4,8V balicek baterii
2. dalkové ovladani: 2 x 1,5V ,, AA“

FUNKCE:

Pokud mate 2 tanky, které jsou na riznych frekvencich, miiZete je postavit proti sobé, zamifit a
stfilet. Pokud tank protivnika obdrzi zasah, uslySite zvuk zasahu a uvidite blikat svétla. Jedna dioda
zhasne. Jestlize vSechny diody — ukazatele Zivota zhasnou, prohral jste.



I.lkazatéi Zivota
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Ukazatel zivota

UKAZATEL ZIVOTA:

' Ukazatel stiel

" Indikator nabijeni

Svételny indikator

1. Po zapnuti tanku, uslySite zvuk zapnuti a zapnou se svétla D1, D2, D3. Pokud sviti vSechna
svétla, tank je pripraveny k boji. Nezahajujte valku, pokud vSechna svétla nesviti. Pokud nezvolis
pokyn / funkci, tank zahaji DEMO verzi.
2. JestliZe tank obdrZi zasah 3x z déla nebo 1x z kanonu, jedna dioda / ukazatel Zivota zhasne.
Pokud zhasnou vSechny, prohral jsi.
3. JestliZe tank obdrZi zasah z déla nebo kanénu, D3 zacne blikat; pokud blika, nebude reagovat na
nové zasahy dokud neprestane blikat.
4. Pokud zhasnou vSechny svétla / ukazatele Zivota prohral jsi. (JestliZe jsi prohral, svétla D1, D2,
D3 budou blikat cca 30 sekund, tank se na chvili zastavi — simulace napravy. Tank se nerestartuje do

doby, dokud nezhasnou svétla. Pak jej miiZete restartovat a zahajit novou valku.)
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AKUMULATOR:

Baterie AA4.8V
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POZOR: Prvni nabiti trva 8 hod, dalsi 4-5 hod. Po plném nabiti tank jezdi cca 25 min. Pred
nabijenim zkontrolujte, zda je nabijecka spravné zapojena.

INFORMACE:
1. Nehrajte si na ulici.

2. Nejezdéte s tankem po mokrém povrchu. MtZe to zpisobit zkrat a nasledné poskodit akumulator.
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3. Pro delsi Zivotnost, doporuCujeme hrat si na rovném povrchu.
4. Pokud tank jezdi pomaleji, to znamena sniZeni sily tanku a je potfeba vymeénit baterie na nové.
5. Nenabijejte baterie, které nejsou urcené k nabijeni.

6. NepouZivejte jiné baterie, nez-li které jsou uvadény.



SPECIFIKACE:
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DULEZITE:

1. Doporucujeme nabijet tank pouze dospélym osobam.

2. Vytahnéte baterie pred nabijenim.

3. Pokud delSi dobu nepouZzivate hracku, vytahnéte baterie z tanku a dalkového ovladani.
4.V dobé vkladani baterii méjte tlacitko v pozici OFF.

5. Vkladejte baterie dle instrukci + / -.

6. Nenabijejte baterie, které nejsou urceny k nabijeni.

7. Vyhnéte se zkratu baterii.

8. Nevhazujte baterie do ohné.

9. Nemichejte baterie rtizné znacky.

10. NepouZivejte jiné baterie, nez-li ty, které uvadi vyrobce.

11. Pfedchazejte vyliti baterii.

12. Uschovejte manual pro budouci potteby.

13. Nevystavujte hracku a dalkové ovladani na pfimé slunecni paprsky.
14. Dle potfeby, omyjte hracku vlh¢enym ubrouskem.

FUNKCE:

Zapnuti/Vypnuti: Tlacitko ON / OFF zapnéte do polohy ON, uslySite zvuk zapnuti a rozsviti se
diody. MiiZete zahdjit hru. Pro vypnuti prepnéte tlacitko ON / OFF do polohy OFF.

Otoceni tanku: Pro otoCeni tanku pouZivejte dalkové ovladani. (dle pic.7 / obrazku €. 7)



Strelba: Po povel stiely / palby uslySite zvuk palby a tank vystreli.
Kombinované otoceni: Pro kombinované otoceni vlevo, pritlacte souCasné na pravy joystick nahoru

a levy dold. V druhou stranu, uciiite manévr opacné.
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DEMO:

1.Demo verze

Zapnéte tank a nepouZivejte dalkové ovladani. Po 9 sekundach se samovolné zapne demo verze
tanku.

Pozor: Pokud dojde k poruSe radiového pfijimani, tank ukonci demoverzi.

2. Automatické vypnuti

Pokud tank ukonci demo verzi a neobdrZi Zadny pokyn do 1 minuty, automaticky se vypne a zahaji
¢ihani. Po zadani pokynu, okamZité se vzchopi a zahdji funkci k pokynu.

Pozor: Pokud hracku po delSi dobu nepouZivate, vyjméte z ni baterie.

Navod k obsluze

Néavod k obsluze stredné velkého tanku

1. Zapnéte tank (tlacitko ON/OFF). Uslysite zvuk tanku a uvidite svételné efekty. Tank je pripraven.
2. Zapnéte tlacitko START, uslysite zvuky motoru a zapnou se svételné diody — indikatory Zivota.
(Pokud pritlacite opétovné, uslysite zvuk 2x a pak se vypne).

3. Tank zahaji DEMO verzi, pokud mu nedate pokyn.

Navod k dalkovému ovladani:

(1) Doptedu/dozadu: Po manévru na joysticku dopredu, tank se rozjede dopfedu. Po manévru na
joysticku dozadu, tank se rozjede dozadu.

(2) Otoceni tidici véZe (kanénu) vlevo/vpravo: Otoceni Fidici véZe vlevo nebo vpravo se provadi
pomoci dalkového ovladani.

(3) Strelba: Zadejte soucasné pokyn k otoceni vlevo/vpravo a vystrel, tank zacne vydavat zvuky
stielby a uvidite svételné efekty.

(4) Odpal: Pritlacte na tlacitko strelby, z tanku uslySite zvuk bombardovani a uvidite svételné
efekty.

Pozor:

(1) Tank ukon¢i demo verzi po povelu z pfijimace.

(2) Tank nemuiZe predCasné ukoncit demo verzi. Demo verze se ukonci po skonceni.

(3) Tank je v demo verzi po dobu 90 sekund. Tank prechazi do demo verze pokud neobdrzi Zadny
pokyn z ovladani.

4. Valka tanku:

(1) Valku tanki mZeme zahdjit, pokud mame 2 a vice tanki o rtizné frekvenci. Tanky bojuji proti
sobé, po zasaZeni zhasne jedna dioda — ukazatel Zivota.

(2) JestliZe tank obdrZi zasah, uslySite zvuky zasahu a na chvili se zastavi. Pokud tanku zhasnou
vSechny ukazatele Zivota, uslySite zvuk a tank se na chvili vypne. Je porazeny.

Pozor:

(1) KdyZ tank obdrZi zasah, jedna dioda — ukazatel Zivota 15 x zablika.

(2) Po dobu 12 sekund od prvniho zasahu, tank nemtiZe byt zasazen protivnikem.

(3) Pokud tanku zhasnou vSechny ukazatele Zivota, vycCkejte cca 10 sekund. Uslysite zvuky
dvojitého signalu a nasledné zmacknéte tlacitko START. Hru mtiZete hrat opétovné.



